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Si vous connaissez bien Java, vous avez sûrement déjà entendu parler de l'API log4j. Appartenant au projet Apache Logging de la fondation Apache, celle-ci se révèle indispensable pour la mise au point de vos logiciels. ♪
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Introduction
La plupart des projets concernant des applications de moyenne ou de grande taille utilisent une API de journalisation (ou logging en anglais), bien souvent réalisée en interne. Le projet européen SEMPER (http://www.semper.org/) correspond parfaitement à cette assertion. C'est en effet durant son développement qu'a été imaginée la bibliothèque log4j, destinée à la gestion des journaux pour les applications Java. Ce paquetage est aujourd'hui disponible sous licence Apache et jouit d'une excellente réputation. À tel point qu'il se trouve même disponible pour les langages C, C++, C#, Perl, Python, Ruby et Eiffel. 

		Les outils de journalisation offrent de nombreux avantages au programmeur. La plus évidente concerne bien évidemment la mise au point du code. On pourra ainsi bénéficier d'une solution, certes simple, mais néanmoins suffisante pour mettre au point des applications pour lesquelles un dévermineur ne peut être mis en œuvre. Les logiciels multithreads ou les architectures distribuées imposent l'exploitation d'outils comme log4j. Mais leur utilisation va beaucoup plus loin. Bien utilisés, les journaux offrent un historique pertinent du cycle de vie des applications. Sans aucune intervention de la part de l'utilisateur ou de l'auteur, tous les messages seront enregistrés. Tout cela contraste nettement avec les dévermineurs qui nécessitent des connaissances techniques poussées et ne peuvent offrir qu'un aperçu à un instant précis de l'état du programme. Rappelons également que les journaux peuvent être conservés pour étude ultérieure. Vous pourrez même demander à vos utilisateurs de vous les transmettre avec leurs rapports de bogues pour accélérer et faciliter votre travail. 

		La plus grande difficulté réside dans l'insertion des instructions de journalisation. Vous devrez les placer avec soin pour que les renseignements soient suffisamment précis sans verser dans le redondant ou l'inutile. Il s'agit de l'un des deux inconvénients inhérents à ce genre de bibliothèques. L'autre concerne tout simplement la dégradation possible des performances. Quelques entrées mal placées, par exemple dans un algorithme sensible (tri, recherche…), pourront entraîner de fâcheux problèmes. Le sujet des performances de log4j sera examiné en détail un peu plus loin. 

I - L'API log4j
La bibliothèque log4j met trois sortes de composants à disposition du programmeur : les loggers, les appenders et les layouts. Les premiers permettent d'écrire les messages, les deuxièmes servent à sélectionner la destination des messages, et les derniers à mettre en forme les messages. 

		À ce stade de notre apprentissage, l'avantage d'une API de journalisation sur le traditionnel System.out.println() ne vous apparaît peut-être pas clairement. Il est pourtant simple : log4j vous permet d'activer ou de désactiver certains messages en fonction de vos besoins. Pour ce faire, l'API repose sur la notion de hiérarchie des loggers. Cette dernière fonctionne exactement sur le même principe que les paquetages Java. Le caractère point sert donc de séparateur entre les parents et les enfants dans la hiérarchie. Le principe de la filiation est extrêmement important dans log4j ainsi que vous le verrez bientôt. Par exemple, le logger « org » sera le parent de « org.progx » et l'ancêtre de « org.progx.BackupDavis ». Contrairement aux arbres classiques, comme les arbres XML, il est possible de créer un parent après avoir créé son enfant. L'ordre de création des loggers est donc sans aucune importance. Au sommet de cette hiérarchie se trouve le logger racine qui est un logger par défaut, dont on ne connaît pas le nom et que l'on peut utiliser en invoquant la méthode Logger.getRootLogger(). Mais puisque vous désirerez sûrement manipuler les vôtres, utilisez la méthode Logger.getLogger(). Celle-ci fonctionne de deux manières différentes et exclusives. La chaîne de caractères passée en paramètre vous renverra en effet le logger portant le nom correspondant ou le créera s'il n'existe pas. Dans l'exemple suivant, les instances logger1 et logger2 sont finalement identiques, car elles constituent des références vers le même objet. 
Logger logger1 = Logger.getLogger("org.progx");
Logger logger2 = Logger.getLogger("org.progx.BackupDavis");
...
logger1 = Logger.getLogger("org.progx.BackupDavis");

Cette technique vous permet d'initialiser vos loggers en un point de votre application et de les utiliser autre part sans avoir à vous soucier d'en conserver des références ou de les passer en paramètres à vos divers objets et méthodes. Les loggers proposent six méthodes pour écrire vos messages : trace, debug, info, warn, error, fatal et log. Les six premières ne constituent en fait que des alias pour la dernière qui permet d'indiquer, en plus du message, le niveau d'erreur. Ainsi les deux lignes suivantes sont identiques d'un point de vue logique : 
logger.info("Démarrage");
logger.log(Level.INFO, "Démarrage");

Le niveau d'erreur est indiqué par une instance de la classe Level ce qui vous permet de créer les vôtres. Vous l'aurez compris, six sont disponibles par défaut : TRACE, DEBUG, INFO, WARN, ERROR et FATAL (par ordre croissant de priorité). Si un niveau peut être assigné à un message, il peut également l'être à un Logger. Dans ce cas, tous les niveaux de priorité inférieure seront ignorés. Dans le cas suivant, le message sera ignoré : 
Logger logger = Logger.getLogger("org.progx");
logger.setLevel(Level.INFO);
logger.debug("Message ignoré");

En paramétrant correctement les niveaux des loggers vous pourrez aisément rendre vos journaux plus ou moins précis. Cette nouvelle fonctionnalité soulève un point particulier, le cas des loggers ne possédant pas de niveau spécifique. Plutôt que de leur en fournir un arbitrairement, log4j recherche le plus proche parent en possédant un et leur transmet. Dans le pire des cas, le niveau attribué sera celui de la racine qui est DEBUG par défaut. 

		Prenons un exemple simple : 
Logger log1 = Logger.getLogger("org");
log1.setLevel(Level.INFO);
Logger log2 = Logger.getLogger("org.progx");
Logger log3 = Logger.getLogger("org.progx.BackupDavis");
log3.setLevel(Level.WARN);

Dans ce cas, le logger log1 possède un niveau d'erreur de type INFO, car on lui attribue explicitement. Avant exécution de l'instruction setLevel(), son niveau est celui de la racine donc DEBUG. 

		Le deuxième logger ne reçoit pas de niveau explicite et prend donc celui de son plus proche parent qui est log1. Son niveau sera donc INFO. 

		Enfin, log3, bien qu'enfant de log2, utilise explicitement le niveau WARN. 

		Soyez très attentifs au niveau de vos loggers car l'enregistrement des messages en dépendra directement. Imaginez que les trois loggers présentés ci-dessus soient éparpillés dans le code. À première vue, un développeur pourra penser que les messages DEBUG de log2 seront enregistrés. Malheureusement ce ne sera pas le cas puisque la priorité de DEBUG est inférieure à INFO dont log2 hérite depuis log1. Soyez donc très vigilants lorsque vous ne spécifiez pas un niveau explicite à chaque logger. 

		Pour contourner ce problème, nous vous conseillons de réunir leurs déclarations au même endroit dans le code (pour une même hiérarchie) ou de vous intéresser aux fichiers de configuration. 
Si vous tentez d'exécuter ces quelques exemples, vous recevrez un message d'erreur semblable : 
log4j:WARN No appenders could be found for logger (org.progx).
log4j:WARN Please initialize the log4j system properly.

Cela signifie que nous n'avons pas configuré nos loggers et qu'ils ne possèdent donc aucune cible pour les messages. C'est ici qu'interviennent les appenders et les layouts. 

II - Cibles et format des messages
Un appender représente donc la cible d'un message, c'est-à-dire l'endroit où celui-ci sera physiquement affiché ou stocké. log4j vous propose ainsi des appenders pour la console, les fichiers, les sockets, le gestionnaire d'événements Windows NT, le démon Unix syslog ou encore les composants graphiques. Chaque logger dispose de la méthode addAppender() nous permettant de lui affecter une nouvelle cible. Une fois de plus, la hiérarchie de nos loggers joue un rôle très important. En effet, chaque message de journalisation sera transmis aux cibles du logger courant ainsi qu'aux cibles de tous ses parents. En affectant par exemple une cible console au logger racine et une cible fichier au logger org.progx aura les conséquences suivantes : les messages du logger org seront affichés en console et les messages de org.progx (et de tous ses enfants) seront affichés en console et enregistrés dans un fichier. 

		Vous pouvez néanmoins prévenir ce fonctionnement en exécutant setAdditivity(false) sur le logger concerné. Attention toutefois, car ceci brisera la chaîne de délégation des appenders : 
Logger.getRootLogger().addAppender(new ConsoleAppender());
Logger log1 = Logger.getLogger("org");
log1.setAdditivity(false);
log1.addAppender(new FileAppender(new SimpleLayout(), "progx.log"));
Logger log2 = Logger.getLogger("org.progx");

Dans cet exemple, les loggers org et org.progx utilisent une cible de type fichier. Aucun d'entre eux ne pourra bénéficier de la cible console affectée à la racine. Et si les différentes cibles offertes par log4j ne vous suffisent pas, vous pourrez en créer de nouvelles très facilement. Pouvoir personnaliser la destination des messages ne donne absolument aucune indication sur leur format. La lecture de l'exemple précédent aura sûrement confirmé vos soupçons : le formatage des messages incombe aux layouts. 

		La bibliothèque vous propose 4 layouts par défaut : HTMLLayout, SimpleLayout, PatternLayout et TTCCLayout. Le premier vous permet de générer des journaux au format HTML, le second affiche simplement le message et son niveau, le troisième sert à formater l'affichage d'une manière semblable au printf() du C et le dernier à afficher le contexte d'exécution du message. Le plus intéressant est indubitablement PatternLayout dont la souplesse saura combler toutes vos exigences : 
Logger log = Logger.getLogger("org.progx");
PatternLayout layout = new PatternLayout("%d %-5p %c - %F:%L - %m%n");
ConsoleAppender stdout = new ConsoleAppender(layout);
log.addAppender(stdout);

Le format défini dans cet exemple affiche l'heure et la date, le niveau d'erreur (aligné à gauche), le nom du logger, le nom du fichier, le numéro de la ligne de code correspondante et enfin le message lui-même. Le résultat apparaîtra ainsi dans votre console : 
2003-44-29 04:44:32,211 DEBUG org.progx - exemple3.java:18 - Starting
2003-44-29 04:44:32,221 DEBUG org.progx - exemple3.java:20 - Exiting

Nous vous conseillons de consulter la documentation de la classe PatternLayout pour découvrir les nombreuses possibilités de ce layout. Vous y trouverez également quelques conseils très importants au sujet des performances. Par exemple, l'utilisation de la séquence d'échappement %L (pour afficher le numéro de la ligne de code) demandera d'importantes ressources. 

III - Configuration dynamique
Vous l'aurez compris, les possibilités de log4j sont infinies. Malheureusement, la configuration « en dur » du système de journalisation ne se révèle pas très pratique pour le déploiement de l'application. Généralement, vous ne voudrez pas que l'utilisateur voie les messages de priorité inférieure à INFO ou WARN. Les concepteurs de log4j ont une fois de plus tout prévu grâce au système de configuration. Trois méthodes vous sont proposées par défaut pour configurer automatiquement les loggers : une configuration par défaut, une configuration par fichier au format clé=valeur et une configuration XML. 

		La première solution consiste à exécuter BasicConfiguration.configure(). Ceci aura pour effet d'attribuer une cible console au logger racine. Son utilité est donc très limitée, mais vous permet de mettre un logger en place très rapidement. 

		La solution la plus intéressante consiste donc à passer par des fichiers de propriétés, ce que nous permet la classe PropertyConfigurator. Le listing 1 vous présente un exemple de fichier de configuration. 

		Chaque logger peut être configuré directement depuis un tel fichier. Pour ce faire vous devrez utiliser le format suivant : 
log4.logger.NOM=NIVEAU,appender1,appender2 ...

La seule exception concerne le logger racine dont la propriété correspondante est log4j.rootLogger. Une fois que vous aurez défini un logger, vous devrez spécifier les caractéristiques de ses différents appenders. Le principe est simple puisque vous devez tout simplement indiquer la classe de chaque appender puis donner une valeur à leurs attributs. Le format est donc : 
log4j.appender.NOM=nom.complet.de.la.classe

Les attributs spécifiques de chaque cible sont définis par introspection. Ainsi, on peut indiquer le fichier journal au FileAppender grâce à la méthode setFile(). Nous devrons donc transposer ceci en log4j.appender.fichier.File. La propriété « File » sera convertie en « setFile() » à l'exécution. L'unique exception à cette règle est le layout. Quel que soit l'appender utilisé, vous devrez utiliser la propriété layout et définir le nom complet de la classe chargée du formatage. La règle de l'introspection s'applique néanmoins à cette dernière. C'est pourquoi la propriété ConversionPattern nous permet d'exécuter la méthode setConversionPattern() du PatternLayout. Le chargement du fichier de configuration sera effectué dans l'application : PropertyConfigurator.configure(« exemple4.properties »). Cette technique est la plus souple et la plus efficace pour le paramétrage de vos loggers. Nous vous invitons à consulter les sources accompagnant l'article pour étudier nos exemples. 

		Il est possible que l'utilisation de log4j influe sur les performances de votre application, même lorsque la journalisation est entièrement désactivée. Un message debug() ne sera évidemment pas exécuté si le logger possède une priorité supérieure. Néanmoins, le calcul des paramètres fournis à la méthode pourra lui entraîner une chute de performances. La documentation officielle de l'API conseille de vérifier l'état de la journalisation avant toute activité : 
if (logger.isDebugEnabled())
  logger.debug(Math.PI * Math.PI);

L'inconvénient de cette solution réside dans le fait que la méthode debug() va elle aussi exécuter le test isDebugEnabled(). Dans la plupart des cas, cette perte sera minime au regard de celle engendrée par les calculs inutiles ainsi évités. Le seul autre paramètre sur lequel vous pourrez influer concerne le format des messages si vous faites appel au PatternLayout. Comme nous l'avons déjà dit, certaines de ses fonctionnalités entraînent de coûteux calculs que vous devrez à tout prix éviter dans certaines situations. Nous vous conseillons une fois de plus de confier le paramétrage des layouts aux fichiers de configuration pour pouvoir modifier aisément le comportement du formatage des messages. Le reste dépend simplement de la nature de la cible et de la qualité de son implémentation. 
listing 1
log4j.rootLogger=DEBUG,stdout
log4j.appender.stdout=org.apache.log4j.ConsoleAppender
log4j.appender.stdout.layout=org.apache.log4j.PatternLayout
log4j.appender.stdout.layout.ConversionPattern=%-4r %-5p [%t] %c %3x - %m%n

log4j.logger.org.progx=INFO,fichier
log4j.appender.fichier=org.apache.log4j.FileAppender
log4j.appender.fichier.File=exemple4.log
log4j.appender.fichier.layout=org.apache.log4j.PatternLayout
log4j.appender.fichier.layout.ConversionPattern=%d %-5p %c - %F:%-4L - %m%n


IV - Screenshots
[image: ]Un livre de plusieurs centaines de pages est disponible sur le sujet.

[image: ]Jakarta accueille de nombreux projets d'excellente qualité.

[image: ]http://logging.apache.org regroupe log4j et ses variations.

[image: ]L'outil graphique Chainsaw vous permet de consulter les journaux de manière efficace.

[image: ]L'ajout de sources de données se fait très facilement sous Chainsaw.

[image: ]Les cibles vous permettent d'afficher les messages dans plusieurs endroits…

[image: ]… et notamment dans des fichiers.

[image: ]Sun Microsystems propose sa propre API de journalisation depuis le JDK 1.4.

[image: ]log4j est un produit indispensable à tous vos projets.

[image: ]Le PatternLayout offre de nombreuses possibilités de formatage.

[image: ]Certains logiciels génèrent des journaux imposants.

[image: ]Vous pouvez même utiliser des systèmes de journalisation sur vos sites web.


V - Liens
	Les exemples de cet article 
	 [image: en]Site officiel de Log4j 
	 [image: fr]Log4J vu par Beuss 
	 [image: fr]Les commons logging vus par Beuss 

OEBPS/Images/image00026.gif





OEBPS/Images/image00025.gif
o) 4 gtu@server: homesgt - Snel- K| g vt ogging (Jama

o 8 AT EE VT O
6k i Yoo S5 Spokrate Took vk
WYY Y Voo =) )| <5, [
ey - ol
ramisener = .
e Class Summary
ey - v e g e e
e s o s oy e ey Fr
- —
iaase ey .
o G [Swpi i ygig e
o Forret: [ Fomepoves sepor o g g
A [T e et s o g« e s
lavautiprefs t of stanc ing levels that can be used to control logging output.
ity s v v s s e ot g v s s o g
e e Lo N T T
o o i Sy wil sk whnode ot 5 g
— e T AT A R
Fraces
ke ol ol Lo s e o e o S s
L i T e
Qases toont | e o g e e 2R et
Comslenir N
ElleHander [MemoryHandler | Handzer that baffers requests n a circula buffer in memory.
o - P s s e e o el e
Level |SocketHandler |Simple network logging Handler.
=
oy Sccantander_[Sreem bo<d gging adier
LoaManager XML Farmatier | Format 2 LogRecord into 3 sandard XML forma
o
e e






OEBPS/Images/image00024.gif
Fle Edit Document Bookmarks Vew Tools Seftige Help

@O eEH O vvd Hi

GO M3

[003-57-29 05:57:31,271 WARN org.progx - exemple4.java:16 - Starting application
2003-57-29 0 31,302 INFO org.progx - exempled.java:9 - Application is alive.
2003-57-29 0 31,305 WARN org.progx - exempled. 18 - Exiting application
2003-00-29 0 23,291 WARN org.progx - exempled. 16 - Starting application
2003-00-29 0 23,323 INFO org.progx - exempled. 9 - Application is alive.
2003-00-29 0 23,328 WARN org.progx - exempled. 18 - Exiting application
2003-00-29 0 33,460 WARN org.progx - exempled. 16 - Starting application
2003-00-29 0 33,501 INFO org.progx - exempled.java:g - Application is alive.
2003-00-29 06:00:33,505 WARN org.progx - exemple.java:18 - Exiting application
2003-00-29 0 38,326 WARN org.progx - exempled.java:l - Starting application
2003-00-29 0 38,357 INFO org.progx - exempled. 9 - Application is alive.
2003-00-29 0 38,362 WARN org.progx - exempled.java:l8 - Exiting application

[Tie: 7 Cor 0 [ [1N5 [WORM frempied og





OEBPS/Images/image00023.gif
oo £t o oot St o

TefEeerver jakarta-10a431s 63 - /eenpies/ o
[Eexecerver exenpiesls 11
toca1 328
Lt ogtx 781 Dec 29 04144 evcrplet clazex
T e 427 Dec 29 03124 c.cnolot s
L g 307 Dec 23 00127 - crole: blacox
T g 395 Dec 29 00126 crolos s
L g 254 Dac 29 00129 ccnolz properticss
T g 986 Doc 29 04144 .crolos Ciiw
L g 543 Dec 29 04144 = crolexaw
T g 801 0 5 03717 Conolos ot
L g 393 Dec b 08117 cnoled jauaw
g E 297 Dec 29 03118 ccnolod propertices
15 g 287187 Dac 28 14183 Logai-1.Jalons. jarx

[oiservar exemios]s Jave —classpath Log40oi.albnajan: erevpies
|eBntigurat ionoptsonstranull

67" "Bgi  Tnaind ora-progx null - Starting application

31 IND [nain] ors brogx null - Apolication is alive.

o5, IR Tasin) orgbect miii ~ EXLeing apptication

[eexesarver xenpienis

ERI=T






OEBPS/Images/image00022.gif
a8 aub ®
B¢ Hwon viewe|

Chainsaw V2 - bro|
roccers
CTRL-LEFT

CTRL-RIGHT
CRL-S

creLo
ALT-C or CTRL-BACKSPACE
aTp

arx
Receivers

Logay hasa concept of & Fec)
Logd) framevnork n the local
computer, vith events being |

Chziosaw iegrates et wi
Iocation, and view them wihi

) leosns »
Chainsaw V2 -brougn o sou by e Logs e s | || p——
| || e
i
Lot ——E
CTRLLEFT = hciaea = Hideishow
St ten ke
Fanciiop
saze
ctrLiGHT - scwaea B - FndNea
G tothe x
e
crrs - Shoarie 7 - oow
Save otog Receers
Do me Daaog
Comens v 5
o T n i
e e
s s g s gt Sk
(oo i
ogpemsosstory
e e I
fresios 3 ey (Vi

| 2 weicome [

o

ot

Welcame to Chainsaw v21






OEBPS/Images/image00021.gif
Yiew Curem ab_Hp
OO U C e—]|
P— B ‘ P— TR
o ogger e ][5 eeceners
7 Deem 290 2005-12-29 05335 commcomoa. Theao-4 momsaf&| ¥ Sy
By s
oo
g 2 o T S oo, vt ceoun
TS oy 204 [2003-12-29 05535 com someothe, Thea-4 infomsa|
297 2005-12-2905335 com samete.. Theas1 u.ma
e e o s
300 2003-12-2905535.._ © _comsomaote. Torsacet s
o x
Level  ERROR B
Logger  comsomestnercompany corecomponent
Time 2005-55-29 05 5351.402
Thwead  Threo-s
Message acrorrsg 287
Locaion oul
NDC ol
e o
Class 7
Method 7
ne 7
e 7
Propertie (tostaams oclhest application, Generatee 2100814, 259
Jovatang Exception: somesception- Genertot 2t g
| T Tocaost-Generator 3 | 1152 welcon
Wetome o Chaisaw a1 . R RSN






OEBPS/Images/image00020.gif
=" oo TPENTSTREEN e _suuser o sveron Bl e JOT

- Fle Ed View Go Sookmaris Tools Window o

i QD O O ooy o) s | < |

- 5 Home  E3Bookmarks . DrWeb - Anvi. S MandraleSoh  MandrakeStoe , MandsabeClb , andrahe Linix S MandeahoExper <, MandeaheOnine_»

Logging Serv‘ce§ R

‘About Logging Services|

e ‘Welcome to Logging Services Project @ Apache
[ Tre o] developers e lesed 10 announce ot the B f Disectorsof he Apache Sftware Fundtion nmousy [

PECHI I st rthe reton othe Apiche Logging Servies projct

ozt The Logging Services project i intended to provide cross-linguage logging services for purposes of appliation debuging.

Iogte o s s

logipt Gnncubaion)
ogiptet i precess) We should also mention hattharks 0 the relenless efors of nany developers and in partculr hose o Seott Deboy, we
Toformation | cumently hve iner-operaily between he followingprojects:

Nt et o LogiCax (e4)

i « LogiCPlus

Lo o Logti
[Movear * LogiNet

Support o LogtPerl

Vs Repostries o Logske

Manglins ogiPLSQL

Pt « DK 45 il ogging ramework

There i il much work shead bringing in he vrious projects o wark together within i Loging Servies Projst. The.






OEBPS/Images/image00019.gif
om0 SPEREL. LEREN e SINWGE o s DSt ik e 0T

| Fle Ed View Go Sookmaris Tools Window Help

o QD O O Ermivemmeey o) )| S, m,

. 4 Home  E3Bookmarks S DrWeb - Anivi. S MendraeSoh ° MandrakeStore  MandrakeClu < Mancrake Linix  MandraeExpert <, MnrateOnine_»
wpache Jakarta Project
http:// jakarta.apache.org/

Project

About Jakarta
© Wk “The Jakarta Prejectcreates nd maintains open source solutions o the Jva pltform fo disbution t the
& bl at o charge,
Jakaa products ae developed by and dsributed hrough vrious subprojcts, which ae lied under
Products in the menw on the e, some other Apache Java projects which ay be of neres ar led in

o News & Staus
s

Downloads. Reated, and al e surnmarised i the Preducts secton and Relted Proeets sction below.
Fach Jakarta subprojcthas s own team of developers and commiters,and s own i L.
o Biouris Relted projects have their own project aagemens, developers commiters he own websies and malling
 Source Code s,
VS Repostories

To cateh up with the major releases and important information fron
Support Fecommend you fo subscribe to mailing it For the A . To keep informed about the nesws
from Apache Software Foundation and is projects, lease subscribc to nouncement Lis as
o Mailing Lisis well
© Bug Dushoe
© ApaheWikj Al Jakarta product suppor i rovided through the subproject g liss.
Allwork atJakara i provided on s volusice b There is o puid all. Please be consideate and do your
Reference omenwork before asking our voluntees 0 donate addtonaltime and ey to your project
‘© Apiche Websie: Jakara s project of The Apache Software Foundation(ASF), and like all Apache Projects, encourages o
‘© Dexsloper Resa collaborative, consensus-based development process, offes n open and pragmatc ollare iense, and
enis Srives o crete software ofhe highest qualiy.
Contating Us “The ASF isorganized int several projets, whih like Jkart, may contin arious sbprojcts.
© DurMission For more ahout these projects and thel subprojects vis the ASF Projstpae.

e =&






OEBPS/Images/image00018.gif
The reliable, fast and flexible logging framework for Java

The complete manual






OEBPS/Images/image00017.jpeg
A 4





OEBPS/Images/image00031.gif





OEBPS/Images/image00030.gif





OEBPS/Images/image00029.gif
B B Yen Go Boomrs Td ek

e o |07 @) 81X - & 0 2 B v- 4 %

@3 e

Barene ]

B v rogrg e s scoon s mangefrons Y PSS~ 03436303226 6007 5 ok ot

Fyibon

Backend L

Quelcs connes peint com
Fandolux

Chasse.

Chroniques mrtiennes)
Access Granted

Chisurs

T T — | —c T

pe

1 [






OEBPS/Images/image00028.gif
AERS 20 UG RRRBSSA T2 73

== [17/A0g/ 206517 750:05 +200] TOET /nss WITP/1.17 361 315
- - [47/808/2003:17:50:05 +6200] GET /nas/css/nain-css WITP/1.1" 208 3851
©C [17/000/2009:17:50:05 16200 “GET /nas/ WTTP/1-1+ 20 20
- - [17/000/2003:17:50:05 +0200] "GET /nss./inages/aeule-png HITP/1.1" 200 63520
- - [17/8u/2009:17:50:08 +6200) "GEY /nss/index.phpTsound lo-2Eindshidden-select WITP/1.1" 200 WA19
- - [17/ug/2009:18:08:03 +6200) "GEY /progay WIiP/1.1" 200 20720
- [12/Rug/2003:18: 08107 10208] “GET /progu/index.php?section-aboutinl-trueGPIFSESS1D-3579026F7b636cIF 047 MG 1165
psaoF WTTP/1.1+ 200 16713
1= [17/Rug/2000:15:08:00 +0200] "GET /progs/ HITP/1.1" 200 22052

- - [17/8u9/2003:18:11:00 +0200] "GET /progx/index.phpsection-adnin HITP/1.1" 200 15228
- - [17/808/2063:18:41:01 +6200] PUST Jprog/index.php7section-loginrror ITR/A1" 302
© T [17/Aug/2000 181 11501 +0208] “GET /proga/index phpPxei-truetsection-adnin NITP/1. 1" 200 17776
- - [17/000/2003:18:11:23 +0200] "GET /progx/css/nain-css WITP/1.1" 200 1549
- - [17/000/2063:18:11:23 +0200] "GET /progw/gfx/bandeau.png HTTP/1.1" 200 15575
- - [17/8ug/2009:18:11323 +0200] "GEY /prog/ges/spacer .3if NITP/1.1" 200 76
- - 7/mug/206i18:11:23 Tbrogu/ar/arron gif WITP/1.1" 200 863
- - zrmgrzomiiez Tbroquare/slenar g1 WITP/1.3% 200 2900
- - (/2o 8c1:28 Tproaw/arc/made_vith_jext.giF HITP/1. 1" 209 2908
- - (772018122 Tprogu/index. s dnin HITP/1.1" 200 17802
- - [17/809/2063:18:11:23 +6200] "GET /progx/gx/xhtnl g1 200 250
T [A7/0u/2000 118511523 <0200 GET /progu/ata/ess.git 200 1628
©C [17/00/200:18:11:23 16200] GET /proqx/QF+/Fond-bandeau. pig WTTP/1.1+ 200 187
- - [17/000/2003:18:12:15 +0200] GET /progw/css/nain-css WITP/1.1" 304 ©
- - [17/8ug/206:18:12:45 +0200] "GET /prog/gx/bandeau.png HTTP/1.1" 304 0
- - [17/8ug/2009:18:12:45 +0200] "GET /progu/ges/spacer gif NITP/1.1" 308 0

[17/8u/2000:18:12:15 +0200] "GET /progx/gFx/arron.gif TTP/A. 1" 30k 0
= Z [17/00/206118:42:05 £200] GET /proq/QFw/<Laebar-a3f NTTP1.1" 304 8
- - [17/000/2003:18:12:45 +0200] "GET /progw/gFx/nade_uith_jextgif HITP/1.1" 304 ©
- - [17/8ug/2009:18:12:45 +0200] "GET /prog/géx/shtel.gif HITP/1.1" 30k 0
- - [17/8u/2009:18:12:45 +0200] "GET /progx/ge/css.gif WTTP/1.1" 30n 0
T A7/0u/200 48 142:45 +0200] "GET /progu/index phpoxsl-trueksection-adnin WTTP/1.1% 200 17788
27 [17/00/206118:42:05 <8200] GET /proq/Fx/Fond bandeau.png KTIP/1. 1+ 301 8
- - [17/000/2003:18:13:0n +0200] "GET /prog/css/nain-css WITP/1.1" 364 ©
- - [17/8ug/2009:18:13:0n +0200] "GET /prog/gs/bandsau.png HTTP/1.1" 364 0
- - [17/8u/2000:18:10:08 +0200] "GET /progu/grs/spacer gt NITP/1.1" om0
T A7/0u0/20048:13: 08 +0200] "GET /prog/gFa/arron.iF NTTP/1- 1 2tk 0
- - [17/000/2003:18:13:08 +0200] "GET /progu/gex/Sidebar 43¢ HTTP71.1" 504 ©
= - [17/0u9/2008:18:13:00 +0200] GET /progx/gx/nade_uith jext.gif HITP/1.1" 304 ©
- - [17/8ug/2009:18:13:0n +0200] "GET /progx/gFx/xhtel.if HITF/1.1° 30k 0

[17/8ug/2000:18:13:08 +0200] "GET /progx/gex/css.gif NITP/A-1 30k 0 |
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